06 | TENIS DE MESA

Art. 1° - A competicdo do Ténis de Mesa do XIlIl JOAPA seré realizada de acordo com
as Regras da Federacéo Internacional de Ténis de Mesa (ITTF) e a Confederacao
Brasileira de Ténis de Mesa (CBTM), salvo o estabelecido no Regulamento Geral do
Xl JOAPA.

Art. 2° - As categorias em disputa serdo: individual nos naipes masculino e feminino

(Fases Regionais e Estadual).

Art. 3° - Cada municipio podera inscrever até 02 (dois) atletas em cada naipe e 01 (um)

técnico.

Art. 4° — O atleta para participar dos jogos devera estar uniformizado de acordo com o
Regulamento Geral dos Jogos Abertos do Para e as Regras Oficiais da modalidade,

atentando para o seguinte:

8 1° As camisas nao devem ser predominantemente de cor branca, no que, desde ja,
fica estabelecido o branco como a cor oficial das bolas a serem utilizadas nas
competi¢cdes, ndo devendo conter o nome de outra modalidade, todavia, devera conter

0 nome do atleta nas costas e podendo ser sem mangas, do tipo “machao”.
§ 2° Cada atleta deve apresentar duas camisas de cores distintas.

§ 3° Os atletas que néo tiverem suas camisas de competicdo aprovadas durante o
congresso técnico presencial, poderdo competir usando coletes sobre as mesmas,
providenciados pela propria delegacéo, ou camisas basicas (ndo promocionais) tipo T-
shirt.

§ 4° Calgas, shorts ou shorts-saia devem ser predominantemente de uma cor, que n&do
a branca. Nao sera permitido o uso de nenhuma vestimenta que néo seja apropriada a
pratica esportiva de competicdo, como por exemplo, bermuda “jeans”, de acordo com

a avaliacdo do arbitro geral.

8§ 5° Todo atleta devera estar calcado com ténis e meias, que estardo sujeitos a

aprovacao do arbitro geral da competicao.

Art. 5° — O técnico para poder atuar durante os jogos devera estar vestido
adequadamente, trajando a camisa de identificagdo do municipio, e ndo estar descalgo

nem calcando sandalias.



Art. 6° — A raquete, condicdo indispensavel a participacdo dos atletas, para ser
aprovada pelo éarbitro deve estar de acordo com as Regras Oficiais da modalidade,

resumidamente a saber:

8§ 1° Seré& obrigatéria a utilizacdo de raquetes que estejam legalmente aprovadas pela
Federacao Internacional de Ténis de Mesa (ITTF). Isto é, a mesma deveré ter pelo
menos um dos lados revestido com BORRACHA que traga a logomarca da federacéo

internacional, de facil localizac@o préximo ao nome do fabricante e da borracha.

§ 2° Nao serao permitidas raguetes com quaisquer outros tipos de revestimentos ou sem
borrachas. As raquetes que possuirem revestimento somente de um lado, borracha
vermelha, por exemplo, necessariamente, teréo que ter o outro ladopintado ou coberto

por adesivo da cor preta, e vice-versa.

8 3° As cores de borracha permitidas pela ITTF sdo: vermelha, preta, verde, azul, roxa,

rosa e violeta.

§ 4° Se uma raquete se apresentar com um lado de borracha colorida o outro lado deve

ser obrigatoriamente preto.

Art. 7° — Cada municipio podera inscrever até dois atletas por municipio, por naipe,

para as competicdes individuais.

Paragrafo unico — Em caso de 02 inscritos por um mesmo municipio, este tera que
indicar quem é o atleta numero 01 (melhor nivel técnico) e quem € o nimero 02, para
efeito da composicdo dos grupos — alocacdo dos cabecas-de-chave, a partir de 05

competidores inscritos.

Art. 8° — Para a montagem do sistema de disputa ndo se admitira a inscricdo de nimero

inferior a 04 (quatro) municipios.

§ 1° A competicdo se dara por sistema de grupos (fase classificatoria), 12 fase,
classificando dois atletas por grupo, e eliminatéria simples, 22 fase. A principio, todos
0s jogos serao disputados em melhor de 03 sets, podendo, conforme o namero final de
inscritos, quantidade de mesas disponiveis e locais de competicdo, serem disputados

em melhor de 05 sets.

§ 2° Nenhum grupo somara mais de 04 participantes nem sera composto por dois

atletas do mesmo municipio.



§ 3° Para a composi¢ao dos grupos, seréo sorteados na posicao dos cabecas-de-chave
todos os atletas indicados como o numero 01 de determinado municipio,

automaticamente, se destinard aos atletas numero 02 as posi¢des secundarias.

8 4° A partir de 25 participantes, as disputas se dardo em sistema de eliminatoria
simples, observando-se a indicacdo técnica dos municipios, havendo sempre de os

primeiros lugares somente se encontrarem a partir da 22 rodada.

Art. 9° — Critérios para a Classificacao do Atleta:

a) A classificacdo do atleta se dard pelo nimero de vitérias que cada atleta obtiver,
sendo o primeiro colocado aquele que obtiver trés vitdrias, e o segundo duasvitérias,
o0 terceiro uma vitéria e o quarto zero vitoria.

b) Em caso de empate entre dois atletas, o desempate se dara por meio do confronto
direto, e caso ocorra empate entre trés ou mais atletas sera utilizado os seguintes

critérios:

1- Saldo de sets;
2- Saldo de pontos;
3- Sorteio.

Art. 10 — Todo atleta para seu 1°jogo da competicdo, e somente para ele, tera no
maximo uma tolerancia de 15 minutos de atraso para seu inicio. Extrapolado este
tempo, os mesmos serdo declarados vencidos por W x O. Para os demais jogos a
apresentacdo nao podera exceder o tempo de 05 minutos, ap0s suas respectivas

chamadas.

8§ 1° Uma derrota por W x O n&o eliminara o atleta automaticamente da competicéo,

desde que a derrota ndo aconteca durante a fase eliminatoria.

§ 2° Caso o atleta precise se ausentar momentaneamente da area de jogo (ir ao
banheiro, por exemplo) e para que este nao corra o risco de perder por W x O, devera

0 mesmo comunicar o fato ao Arbitro Geral da competicao.

§ 3° Para efeito de critérios de desempates, perder por W x O implicard em derrota por
3x0 em jogos individuais melhores de 5 sets e de 2x0 em jogos individuais melhores de

3 sets. Para contagem de pontos, cada set representara o placar de 11x0.



8 4° Caso o atleta inscrito na competicao desista antecipadamente de participar,sto ndo
implicar4 em alteracéo da tabela de jogos.

§ 5° Para ser efetivada uma vitéria por W x O, o atleta beneficiado ter4 que se

apresentar completamente uniformizado a mesa de jogo e assinar a sumula.

Art. 11 - A postura dos competidores, técnicos, arbitros, dirigentes e publico presente,
mesmo em situacdes adversas, devera concorrer de forma permanente para o brilho
das competicdes e para a manutencdo do bom nome do Ténis de Mesa e dos Jogos

Abertos do Para.

Paragrafo Unico: Sera considerada como falta disciplinar grave e passivel de punicéo
(com eliminacdo suméaria da competicdo), os atletas e os técnicos que se envolverem
em qualquer tipo de tumulto ou briga, ou cometerem quaisquer atos de desrespeito para
com a direcdo da competicdo, com arbitros e publico em geral no local de competicéo.

Art. 12 - As equipes ou atletas que, ja no local das provas, recusarem-se a tomar parte
nas competicbes, ficardo sujeitos a pena de suspensdo a serem definidas pela

coordenacao geral dos Jogos Abertos do Para.

Art. 13 - Uma vez registradas as inscricdes nas competicdes, a recusa em participar do

evento em questao ficara sujeita a sancoes.

Art. 14 - O Arbitro Geral pode permitir uma suspenséo de jogo, de curta duracéo, e em
nenhuma circunstancia maior do que 10 minutos, se um atleta esta temporariamente
incapacitado por um acidente, desde que na opinido do arbitro geral a suspensao nao

seja desvantajosa para o atleta.

Paragrafo unico - Nao podera ser permitida uma suspensao devido a uma deficiéncia
gue estava presente, de modo aceitavel, no inicio do jogo, ou se isto seja resultado de
fadiga normal do jogo; deficiéncias como caimbra ou exaustdo causada pelo estado
fisico do atleta ou pela maneira de como esteja jogando néo justifica uma suspensao
emergencial, somente se for resultado de uma incapacidade resultante de um acidente,
como um ferimento causado por uma queda, mas nunca superior a 10 minutos. Se o
ferimento estiver sangrando o jogo sé podera reiniciar quando o sangue estiver

estancado e todo vestigio na area do jogo estiver limpo.

Art. 15 - Os casos omissos a este regulamento serao resolvidos pela Coordenagéo
Geral do Xl JOAPA.



